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- HANDSOME NINJA -
motion & graphics design

CURRICULUM VITAE

CURSUS SCOLAIRE

classe préparatoire artistique à SUPINFOCOM Arles
conception-réalisation 3d en deux ans à ESRA Rennes

cycle supérieur en Arts appliqués en deux ans à LISAA Rennes

PARCOURS PROFESSIONNEL

- 2005 -
Stage de trois mois à l'agence FIVE à Paris - Logotypes, maquettes, réalisation de leaflets, charte de dossier corporate, 

illustration.

- 2006 -
Stage de trois mois à l'agence UZIK à Paris - storyboard, animation flash, charte de sites flash, design html, montage 

vidéo, bannières flash, logotype.

- 2007 -
Janvier à mars, freelance à temps plein chez UZIK - design de sites flash (artistes musicaux, corpo, mode, portail 

ciné), storyboard, illustration, simulation 3d (pack).

- Mars 2007 - Novembre 2008 -
Graphiste chez Duke-Interactive puis Motion Designer depuis mars 2008 
Graphisme web, direction artistique, réalisation vidéo, animation after

effects, 3d.

- Novembre 2008 - Fevrier 2009 -
Directeur Artistique chez Cheval de Troie - design et animation 2d/3d,

design de site Flash.

- Mars 2009 -
Freelance Graphics & Motion designer.

- Juillet 2009 - Aujourd'hui -
Directeur Artistique chez Blue Acacia

LOGICIELS

Photoshop, Illustrator, Flash, Première, Final Cut, After Effects, Combustion, 3dsMax.

INFOS

Vilain curieux en quête constante de polyvalence. Féru d'architectures, de meubles et de céramiques, de nouvelles 
voies au design, d'expérimentations interactives.

Skater vieille école, Beatles addict, peu bavard mais  bonne oreille. Aime le cinéma et les cuisses de grenouilles.

Né au Mans au doux mois de juin 1983.
Anglais lu, écrit, et parlé.
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